	TP SCHEMA CINEMATIQUE

	Objectifs:

Modéliser un système

Recenser les fonctions de services d’un système

Tracer un graphe cinématique

Tracer un schéma cinématique
	Prérequis:

Lecture de dessin

La modélisation des liaisons usuelles

	Matériel documentations:

Fiche outil : 

(  L’actigramme méthode SADT

(  Le graphe d’interactions (pieuvre)
	Evaluation:

Sur documents remis .

Durée:     2 heures


POUSSOIR POUR CONTACTEUR DE PORTE

1. Mise en situation

Ce mécanisme est un poussoir pour contacteur de porte d’un wagon. Ce poussoir est fixé sur le montant d’une porte, il est en appuis sur la porte et transmet le mouvement de celle ci au contact du contacteur électrique qui informe au conducteur de l’état de la porte.

· Modéliser ce poussoir pour contacteur de porte (niveau A-0 de l’analyse descendante)

· Tracer le diagramme permettant d’énoncer le besoin (diagramme bête à corne)

· Tracer le diagramme des interacteurs (diagramme pieuvre du système)

2. Etude cinématique du système 

· Recenser les groupes cinématiquement équivalents

· Tracer le graphe cinématique

· Tracer le schéma cinématique plan et spatial du système.

	SERRE CABLE


1. Mise en situation

Ce petit mécanisme permet de bloquer des câbles de différents diamètres. Une fois le câble positionné contre le mors 2, on peut placer le ½ collier amovible 1 en le glissant sur le corps 5. Le serrage du câble peut alors se faire en manœuvrant la vis 4 à l’aide d’un carré réalisé en son extrémité.

· Modéliser le serre cable (niveau A-0 de l’analyse descendante)

· Tracer le diagramme permettant d’énoncer le besoin (diagramme bête à corne)

· Tracer le diagramme des interacteurs (diagramme pieuvre du système)

2. Questions technologiques

· Comment est appelé la forme de la partie reliant les pièces rep. 1 et 5 ? A quoi sert-elle ?

· Donner la fonction de la vis rep. 3.

· Détailler la désignation de la vis rep. 6.

3.  Etude cinématique du système

· Recenser les groupes cinématiquement équivalents

· Tracer le graphe cinématique

· Tracer le schéma cinématique plan et spatial du système.
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