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1. Présentation





Ce logiciel propose une approche fonctionnelle, cinématique et matérielle des systèmes de 


transformation de mouvement usuels. 


Il permet une étude approfondie ou synthétique du problème .





Pour l'étude approfondie :





L'interface se présente sous la forme d'un classeur à onglets consultable au gré du lecteur suivant la 


technique de l'hypertexte.





La copie d'écran ci-dessous en présente l'architecture générale :
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	- l'onglet " Concepts " défini les fonctions de service,


	- l'onglet " Systèmes " présente pour chacun des 6 systèmes usuels les points 		                                   	  suivants :


		* Principe de fonctionnement


		* Lexique des termes associés au système


		* Schéma cinématique du système


		* Cinématique du système, comportant une animation et les courbes caractéristiques


		* Solutions, donnant accès :


			- aux "Points importants" à retenir pour les réalisations


			- aux "Eléments de constructions" du système


			- aux "Réalisations industrielles".


	Ces deux derniers items font appel à des pages écran comportant les commandes ci-	dessous:


		


 		* Eléments de constructions : indicateur de pages et flèches de direction 
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		* Réalisations industrielles : flèches de direction, de retour et icône livre pour obtenir 


		une information textuelle complémentaire sur le sujet.
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		Pour l'ensemble des pages de cet onglet "Solutions", la flèche retour
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		permet, comme son nom l'indique un retour au point précédent ou au classeur à 		onglet  (à ne pas confondre avec les flèches de couleur rouge de changement de 		page au sein d'un même paragraphe).		





	- l'onglet "Références" précise la bibliographie consultée et utilisable par nos élèves.


	(de nombreux ouvrages et revues ont été consultés, mais ne sont pas mentionnées, le 	logiciel 	s'adressant à un public ciblé).





	- l'onglet "QCM" donne accès à un ensemble de questionnaires à choix multiples dont la page 
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	de présentation est reproduite ci-dessous:











	Pour l'ensemble du classeur une barre de commande est disponible:
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		- le point d'interrogation donne accès à un écran d'aide à effacement temporisé 


		  semblable à celui figurant en début de paragraphe,


		- le point d'exclamation vous rappelle à qui vous devez ce logiciel,


		- la croix vous permet de quitter le logiciel.


			


Nota: en cas de problème et cela sur toutes les pages écran il est possible de quitter le 


logiciel, même si l'icône « croix » n’est pas présente, par action des touches Alt(gauche)+F4








Pour une synthèse :


		


Il suffit de sélectionner parmi les boutons celui qui fera l'objet de l'étude, comme le montre la page 


écran ci-dessous:
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En complément de ce logiciel et indépendamment de celui-ci, l'enseignant dispose d'un 


exécutable editrep.exe permettant de vérifier les résultats obtenus par le consultant.





La page écran ci-dessous en montre un exemple:





�











2. Stratégies pédagogiques





Le logiciel peut être utilisé de différentes manières, en fonction des objectifs de formation de chaque enseignant. 





Deux propositions :





	1e possibilité:


	Le logiciel est utilisé tel quel, en commençant par l’étude détaillée de système (tout ou 	partie), puis par une synthèse et enfin par une évaluation formative (qcm fourni). Le travail se 	fait en autonomie, l’objectif étant d’élaborer une première approche du problème, le 	professeur intervenant en phase finale, pour la synthèse des premiers éléments. Cela permet 	de créer les prérequis nécessaires à la compréhension d’un mécanisme plus complexe, 	abordé par exemple en division entière.


	(voir en fin de dossier une proposition de synthèse).





	2e possibilité:


	Le logiciel s’intègre dans un TP consacré aux transformations de mouvement. L’élève 	dispose d’un système (plan et/ou mécanisme réel) dont il doit analyser les caractéristiques. 	L’étude détaillée du système retenu se fera par le biais du logiciel et de documents 	d’accompagnement relatifs à ce seul système. 


	





	Il y a donc ici six T.P. potentiels.


	A l’issue d’un cycle de T.P (rotation), l’enseignant dégagera les caractéristiques de chaque 	système issu de leur contexte technico-économique et définira les principaux critères de 	choix.


	L’évaluation par qcm peut être alors utilisée en contrôle (évaluation sommative).











3. Documentation technique





3.1 Matériel


Ce logiciel fonctionne de façon correcte sur des ordinateurs de type 486 DX 2 au minimum 


(pour cause d'utilisation d'animations) et devient fluide sur  tout Pentium et processeur de 


même génération compatible. Une RAM de 8 Mo est préférable; un écran VGA 256 coul
