Fiche ressource : Création d'une pièce ou d'un volume 3D
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Une pièce est constituée de volumes élémentaires. Ces volumes peuvent être ajoutés ou soustraits les uns aux autres. Pour créer le modèle d'une pièce, il est important d'avoir une intention de conception clairement établie.

[image: image7.bmp]Une intention de conception est l'image de ce qu'il faudrait effectuer comme usinages sur un volume de base pour obtenir la pièce (enlèvement de matière ou ajout de volumes élémentaires).

Voici, sous forme d'un grafcet, la méthode pour créer une pièce sur un modeleur 3D :
	Fonction
	Sélection
	A renseigner

	Chanfrein
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	Arêtes  / faces / points

   existantes
	Décalage : valeur en mm.

Angle : valeur en degré.   

Objet à chanfreiner                                                               OK              

	Congé
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	Arêtes  / faces / points

   existantes


	Rayon : valeur en mm.
Type de congé rayon : constant, variable ou face de raccordement.
(Propager aux faces tangentes 

Objets à arrondir                                                                   OK

	Nervure
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	A partir d’une esquisse une droite est tracé reliant des surfaces existantes
	Epaisseur : valeur en mm.
Direction de l'extrusion : plan milieu, un seul coté.

(Inverser la direction
(Basculer côté du matériau

Type de prolongement : Naturel pour suivre la courbe de l'esquisse de la nervure, ou Linéaire, pour que le prolongement s'effectue d'une manière linéaire à partir de l'esquisse de la nervure.

Conditions de dépouille :

Angle : valeur en degré.

( Dépouiller vers l'extérieur si nécessaire.                          OK

	Coque
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	Volume de base déjà créé

et une face

          Faces

(si épaisseur différente)
	Faces à enlever
Épaisseur : valeur en mm.
( Coque vers l'extérieur
Faces à épaisseur différentes

       - sélectionner les faces

       - Épaisseur : valeur en mm.                                            OK

	Symétrie
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	 plan

Volumes à symétriser
	Plan de symétrie

Fonction à symétriser

(Répétition géométrique                                                     OK

	Balayage

Bossage

ou

enlèvement de matière
	Esquisse 1 : section de balayage

Esquisse 2 : trajectoire de balayage 
	Section de balayage : Esquisse  
Trajectoire de balayage Esquisse  

Contrôle de l’orientation/torsion : suivre la trajectoire
(Aligner avec les surfaces d ‘extrémités

( Le point de départ de la trajectoire est au centre de la section à balayer.
OK

	Lissage

Bossage

ou

enlèvement de matière


	Plusieurs esquisses sur des plans distants  avec des formes diverses

Plusieurs esquisses avec des courbes


	Profils : Esquisse1, Esquisse2, Esquisse3….
Monter/descendre 
(Maintenir la tangence
(Fermer le long de la direction du lissage.

Courbes guides.

( Le point de départ de la courbe guide est sur la section initiale, le point d’arrivé est sur la section finale.
OK

	Répétition

Circulaire

[image: image6.png]



linéaire


	Volumes à répéter

Axe, arête


	Objets à copier

Direction sélectionnée  (Inverser la direction

Nombre total d’occurrences 

première direction/deuxième direction(si linéaire)
Espacement : valeur  en degré(si circulaire),  en mm (si linéaire)

(Espacement constant

(Répétition géométrique

occurrences à supprimer                                               Aperçu
 OK
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Visualiser le volume  3D 





6





Générer un volume prismatique ou de révolution à partir de l'esquisse           
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Donner des informations sur la géométrie de l'esquisse
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Esquisse crée





Volume visualisé satisfaisant





Volume entièrement défini





Esquisse entièrement définie





Contours tracés
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1
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Plan ou surface projetée orthogonalement





Tracer la surface de base qui va générer le volume





Créer une esquisse      





Visualiser ce plan ou cette surface en projection 2D  





Sélectionner un plan ou  une surface 





Plan ou surface sélectionné





Génération d'un volume en 3D











Concept de modeleur 3D


